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DANS L’OMBRE D’HADES

( PRESENTATION j

A environ trente-trois années-lumiére de la Terre se trouve une étoile naine jaune : Alpha Mensae

(Alpha de la constellation de la Table). Autour de cette etoile gravite une géante gazeuse nommeée
Hades (Alpha Mensae 1), un champ d’astéroides et une planete gelée sans intérét, Minos (Alpha
Mensae 2). Cependant, Hades possede une lune, Perséphone (Alpha Mensae 1a), colonisée par les
humains.

Le systeme Alpha Mensae est officiellement rattache aux Ameériques-Unies et les humains sur
Persephone sont un melange de colons civils, d’employés corporatistes et de représentants des AU
gui constituent le gouvernement local. Des mineurs sont installés sur plusieurs des principaux rochers
de la ceinture d’asteroides et une station spatiale proche de Persephone, Angelos, sert d’escale aux
vaisseaux en route vers d’autres destinations, ainsi que de port pour les marchands qui s’arrétent
dans le systeme. En dépit de ces implantations, |le gros de |la population est installé a la surface de
Persephone. En tout, on peut estimer gu’il y a un peu plus de 2 000 humains dans le systeme.

Persephone

Situation Alpha Mensae, Cuspide de
Tartarus, Frontiere (2/-9 sur la
carte)

Affiliation Ameriques-Unies
Classification Planete terrestre

Climat Atmosphere respirable, climat
alternant entre arctique et
tropical

Températures -50°C/+30 °C

Terrain Rocaille gelée/végétation
abondante, multiples etendues
et cours d’eau

Colonies Installations planétaires,
station orbitale, avant-poste
spatial

Population Environ 1500 habitants

Ressources Eau potable, denrees
alimentaires, molécules pour
I'industrie pharmaceutique




Cette lune est nommee d’apres I’epouse d’Hades
dans la mythologie grecque. Elle sejourne aupres
de lui dans le royaume des morts la moitie
de I'année, avant de revenir a la surface et
officier en tant que deesse de la floraison et du
renouveau. Lorsque I'orbite de la lune la place
derriere Hades et gu’elle ne regoit plus la lumiere
d’Alpha Mensae, elle devient une sphere glacee
et hostile plongée dans I'obscurite, avec une
tempeérature moyenne de -50°C. Puis, lorsqu’elle
sort de 'ombre pour recevoir de nouveau la
lumiere solaire, une remarquable transformation
se produit : la vie explose sur Persephone et,
en 'espace de quelques jours, les températures
grimpent pour atteindre les 30°C tandis gque la
glace laisse place a d’innombrables rivieres, lacs
et mers peu profondes. Pendant plusieurs maois,
un foisonnement d’especes animales et surtout
vegetales prolifere. Puis, la lune passe de
nouveau derriere |la géante gazeuse et I'obscurite
ainsi que le froid retablissent leur regne. La
majoriteé des especes estivales perissent et leurs
dépouilles gelées constituent durant plusieurs
semaines la principale source de nutriments
des predateurs qui survivent pendant la saison
froide. Ces derniers quant a eux migrent pour la
plupart vers les régions polaires quand approche
la saison ensoleillée.

Lorsque survient cette saison de floraison,
’atmosphere se charge d’une incroyable quantite
de pollens, bactéries et micro-organismes, dont
plusieurs dizaines de varietes peuvent causer des
problemes respiratoires. Ainsi, les colons disposent
de deux types de tenues pour s’aventurer a
’extérieur des installations étanches. Durant
I’hiver, ils revétent d’epaisses combinaisons
isolantes et des parkas avec de puissantes lampes
torches, alors que pendant I’éte, manches courtes
et masques filtrants sont nécessaires.

La principale ressource de Persephone est I’eau.
Elle doit étre filtrée et traitée, mais le processus
est relativement simple et rapide en comparaison
delaplupart des autres colonies. Une cooperative
d’extracteurs d’eau appelée Aqua Mensae (ce qui
fait un pauvre jeu de mots en latin : eau de table)
detient le monopole pour I'exportation d’eau
en direction de systemes proches comme 289
G.Hydrae (ceinture d’astéroides arcadienne),
GJ1154A (LV-422) ou GJ1123 (Ferro).
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Persephone est egalement intéressante en tant
que source de proteines animales et vegetales,
gui sont essentiellement collectées durant
I’ete, lorsque chasseurs et cueilleurs profitent
de la frenésie vitale qui s’empare de la planete.
La majorité des formes de vie animales durant
cette periode sont de petite taille et rares sont
celles qui peuvent hiberner pour survivre au
retour du froid. Certaines varietes de feuilles
sont egalement réecupérees pour servir a des
laboratoires pharmaceutiques. Pour 'instant, les
gquantités de proteines alimentaires produites
permettent de satisfaire les besoins locaux et
donnent lieu a quelques lots occasionnellement
exportables. Cependant, les projections
indiquent que ces volumes exportes devraient
croitre notablement dans les dix annees a venir.

Jusqu’a present, Persephone n’a donné lieu a
aucune decouverte notable, mais I’'on n’a encore
catalogué gu’une petite partie de sa biosphere
et 'espoir de decrocher un brevet juteux ou une
licence d’exploitation particulierement lucrative
persiste. Malheureusement, l'implantation de
semences terriennes reste infructueuse et s’ils
peuvent s’alimenter avec certaines especes de
la flore et de la faune locales, les colons doivent
aussi produire sous serre la majeure partie de
leur nourriture, pour ne pas manquer de certains
acides amines et vitamines. Diverses experiences
d’acclimatation transgeniques sont en cours.

Pendant la saison froide, la majorite de Ia
population reste a I’abri, les sites d’implantation
humaine etant toujours situés sur des plateaux
et autres reliefs, ce qui leur evite d’étre
submerges lorsque la glace retourne a I'etat
liquide. Il n’y a guere que quelgues mineurs de
glace (qui cherchent a récupérer les dépouilles
animales et végétales comestibles), des équipes
d’entretien et des chasseurs amateurs d’animaux
dangereux pour s’aventurer a I’extéerieur durant
les mois de nuit glacée. Les especes animales
qui survivent durant cette peéeriode sont tres
majoritairement carnivores et la plupart n’ont
pas trop de difficultés a assimiler des protéines
d’origine humaine, d’autant gu’elles se montrent
generalement assez agressives. Les seuls
herbivores que l'on peut rencontrer pendant
I’hiver de Persephone se sustentent grace aux
vestiges geles de la vegetation et a gquelques
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varietes de mousses qui parviennent a perdurer
sous les latitudes tropicales.

Le biome de Persephone n’est pas conforme
aux connaissances scientifiques et, pour le
dire clairement, une planete habitable avec un
ecosysteme si particulier ne devrait pas exister.
La theéorie la plus en vogue pour expliquer la
situation de Persephone est evidemment gu’elle
est le produit de travaux de terraformation
employant une technologie inconnue. A I’heure
actuelle, on n’a decouvert aucun vestige
permettant d’en savoir plus, mais le fait que la
planete soit sous la glace plus de la moitié de
I'anneéey est certainement pour quelque chose. En
tout cas, les instruments les plus perfectionnés
n’ont rien montre.

La principale installation humaine accueillait
un bureau d’etudes chargé d’en apprendre
davantage sur les mysteres de Persephone, mais
apres trois decennies d’efforts infructueux, il a
fini par fermer. Cependant, ce gu’il en reste a
ete affecté a de nouvelles missions impliquant
les PJ.

Agglomerations dans le
systeme

Sur Persephone : les communautés humaines
sont regroupeées dans une partie de I’lhemisphere
nord, dans une zone relativement connue et
cartographiée d’environ 700 km?2.

Portant le nom originel de la déesse Persephone
(avant son enlevement et son mariage avec
Hades), Koré est la principale installation
coloniale planétaire. Un ensemble de bunkers
modulaires formant un complexe abritant
environ S00 ames entouré de plusieurs fermes
hydroponiques et dote d’un petit spatioport et
d’une parabole de communication interstellaire.
Les Amerigues-Unies sont representees par
un Administrateur Colonial, ainsi qu’un Marshal
Colonial. Un detachement de Marines des AU est
en charge de la protection contre d’eventuels
pillards ou pirates, mais faute d’artillerie
lourde et de vaisseaux d’attaque, sa présence

est surtout symbolique. Des eélections sont
organisees tous les cing ans pour constituer
un conseil municipal dont le réle est purement
consultatif, car la veritable autorite est entre les
mains de I’Administrateur. Plusieurs commerces
appartenant a des petits entrepreneurs, un
modeste hopital et la présence du spatioport
renforcent [I'importance de Koré aux yeux
des habitants de Persephone, mais aussi de
ceux qui vivent dans le reste du systeme.
Pres du spatioport se trouve un batiment oo
I’'eau acheminée par pipeline depuis l'usine de
traitement Aqua Mensae, a vingt kilometres
de la, est conditionnée dans des conteneurs
embarqués par la navette quotidienne.

AVERNUS

Cette installation corporatiste est la propriete
de Lasalle Bionational, une puissante compagnie
qui possede de nombreux intéréts dans les
biotechnologies. On y meéne des experiences
d’acclimatation et d’hybridation transgéniques,
pour ensemencer Persephone avec des plantes
a croissance rapide. Jusqu’a present, les
résultats sont assez decevants. Avernus compte
une quarantaine d’habitants permanents et
constitue une enclave corporatiste echappant
en partie a la juridiction des AU. Les rapports
avec les colons sont assez cordiaux, méme si
peu d’informations precises sur les activites des
chercheurs filtrent a I’extérieur d’Avernus.

AORNOS

Base de recherche jumelle d’Avernus, Aornos
travaille quant a elle sur les vaccins et
medicaments que 'humanité peut utiliser pour
vivre sur Persephone. Son equipe de recherche
entretient d’excellentes relations avec I’hopital
colonial de Kore, et leurs travaux conjoints ont
deja permis de reduire I'inconfort que certains
insectes et vegetaux locaux peuvent causer. |
semble cependant que dans les hautes spheres de
Lasalle Bionational, on juge les travaux menes a
Avernus plus intéressants, car les financements
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d’Aornos ont progressivement diminué au profit
de I'autre station de recherche.

Cette installation est construite sur pilotis
dans une depression naturelle, et plusieurs
canaux artificiels ont eté creuses jusqu’a elle.
Elle est accessible par voie terrestre pendant
la saison froide, mais peu de gens s’y rendent.
A la fonte des glaces, la dépression se remplit
d’eau, pompeée et traitée avant d’étre acheminée
jusgu’a Kore par le pipeline. La coopérative ne
compte gu’une quinzaine d’employes permanents,
mais fait appel a des intérimaires qui ont
pour charge d’entretenir les canaux assurant
I’alimentation constante du site pendant les
mois d’ensoleillement. Une deuxieme unité de
traitement est prévue sur un autre site, bien que
la majorité des equipements spécialisés ne soient
pas encore arrives et les travaux de construction
n’aient pas commence.

LETHE

Une petite communauté religieuse comptant
une centaine de membres (dont une vingtaine
d’enfants) a acheté cette concession il y a huit
ans. Les |éethéens sont membres d’une secte tres
semblable aux mormons terriens, et souhaitent
simplement qu’on les laisse tranquilles. Les
rapports entre Lethe et Kore sont limités, méme
si les habitants de la communaute ne s’opposent
pas a ce que les Marshals Coloniaux passent de
temps en temps s’assurer que tout va bien. lls
ne cherchent pas a promouvoir leurs croyances,
mais sont par principe opposes a certaines
pratigues medicales comme les transfusions
sanguines, et refusent autant gque possible
d’adresser la parole aux androides.

LES HAMEAUX

Une trentaine de concessions ont ete accordees
a des familles de colons, lesquelles ont fonde de
petites fermes hydroponiques et profitent de la
saison estivale pour faire de la cueillette et de la
chasse. Plusieurs de ces fermes sont egalement
situees sur le trajet de canaux creuses en vue
de capter plusieurs cours d’eau pendant I'ete
afin d’alimenter l'usine d’Aqua Mensae. La
cooperative accepte que les concessionnaires
s’approvisionnent avec ces canaux s’ils assurent
leur entretien sur des trongons déterminés. En
tout, la population des hameaux doit atteindre
les 400 personnes.
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Dans le reste du systeme

STATION
ANGELOS

En orbite geostationnaire au-dessus de Kore,
Angelos estlaplus ancienne construction humaine
dans le systeme. Elle appartient officiellement a
I’Administration Coloniale des Ameériques-Unies,
mais plusieurs compagnies de fret interstellaires
ont participé a son financement et possedent
des espaces et des entrepots prives a bord,
notamment Gemba Systech. Bien gqu’elle compte
a peine 150 reésidents permanents, Angelos est
d’une importance cruciale pour les colons de
Perséephone. En effet, elle sert de port d’escale a
plusieurs vaisseaux marchands ou corporatistes,
qui ravitaillent la colonie et surtout acheminent
sa production d’eau. Une navette quotidienne
fait donc la liaison entre Kore et Angelos. Il lui
faut environ une heure pour faire un trajet
simple. La station possede plusieurs commerces
destinés aux voyageurs (surtout des franchises
de chaines installées dans la plupart des stations
spatiales de l'espace connu) et accede aux
differentes marchandises importees avant le
reste du systeme. On peut donc y trouver des
produits de luxe ou d’intérét divers (alcools,
articles vestimentaires, medias vidéo ou audio,
bibelots, café, patisseries...) qui ne parviennent
pas jusqu’a Kore, ou y sont revendus bien plus
cher.

STATION
KERBEROS

Il s’agit d’une petite installation creusee dans I'un
des plus gros asteroides du systeme. Kerbéros
sert surtout de camp de base aux mineurs du
champ d’asteroides. lls viennent s’y ravitailler
et s’y detendre, guittant quelques jours leurs
minuscules modules de prospection. La station
est geree par un Administrateur et un Marshal
adjoints, mais on raconte gu’ils ferment les yeux
sur un certain nombre de petits trafics qui s’y
déeroulent. Il est difficile de savoir combien de
mineurs operent dans le systeme, car certains
agissent sans permis. On estime cependant
gu’ils sont probablement entre 150 et 200, et
Kerbéros accueille egalement une cinquantaine
de residents permanents, qui gerent son
infrastructure et la poignée de petits commerces
miteux installés au coeur de 'astéraoide.
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MISE EN PERSPECTIVE

Une breve histoire locale

Le systeme Alpha Mensae est connu depuis
longtemps, maisiln’aétécolonisé que recemment.
A I'origine, Angelos fut construite en 2130 pour
servir d’escale aux vaisseaux en transit. C’est en
2152 gu’une mission scientifique de cartographie
decouvrit accidentellement [I'environnement
remarquable de la lune Perséphone. En effet,
personne n’avait pense trouver une lune habitable
au climat si particulier a cet endroit. Angelos fut
alors remorguee pour se retrouver en orbite de
Persephone.

La construction du module principal de Koreé
s’acheva en 2156, et a cette date, la population
dans le systeme comptait un peu plus de 300
personnes. Puis, de nouveaux colons arriverent
et les premieres concessions furent vendues.
Actuellement, en 2183, environ 10 % des
habitants de Persephone sont nés sur place. Le
premier enfant né dans le systeme a vu le jour
guelgues semaines apres la fondation de Korg, il
y a vingt-sept ans.

Contexte politique

Si la colonie actuelle est autosuffisante sur le
plan alimentaire et peut méme se permettre
d’accueillir davantage de monde, reduire les
problemes d’allergies ou d’infections durant la
saison estivale et acclimater avec succes des
plants transgeniques compatibles avec les deux
saisons de la lune en dehors des serres seraient
deux avancees de taille, lesquelles pourraient
attirer I’attention de ’Administration Coloniale
des Ameérigues-Unies sur Persephone. De méme,
si les travaux de recherche menés par Lasalle
Bionational donnaient lieu a des déecouvertes
significatives, d’autres compagnies pourraient
voulpir investir dans le systeme. Cependant,
si 'AC n’a pas encore realise gu’avec des
investissements plus importants Perséephone
pourrait devenir bien plus rentable, c’est parce
gue plusieurs des responsables locaux ont pris
soin de minimiser ou garder pour eux certaines
informations.

Au cours des dernieres decennies, un nombre
croissant de colonies humaines ont vu
liens avec les superpuissances terriennes et les
grandes compagnies devenir plus contraignants.
La Terre ne considere les colonies que comme un
moyen commode de se débarrasser de nombreux
indésirables, soulager une ecosphere malmenge
et surtout investir dans [I'exploitation de
nouveaux mondes. Transporter des colons et les
installer colte tres cher, mais a terme, cela peut
facilement rapporter bien plus que de les laisser
vivre dans la précarité sous 'autorité d’Etats qui
ont depuis longtemps renonce a toute paolitique
sociale digne de ce nom.

leurs

Une simple signature sur un document dans un
bureau terrien peut provoquer des déplacements
forcés de main-d’ceuvre depuis une planete a
peine habitable vers un nouveau foyer encore
plus hostile. Les colonies majeures sont a I'abri
de telles decisions, mais elles se transforment
rapidementenrépliquesdelaTerreetdespremiers
mondes colonises : des planetes ou ceux qui ont
le pouvoir sont déterminés a en tirer tous les
avantages, peu importe ce que cela codtera aux
autres. A cet égard, aucun des gouvernements
interstellaires ne peut sérieusement prétendre
mieux traiter ses citoyens que les autres. Tout
au plus, la maniere dont 'autoriteé légale s’exerce
s’avere plus ou moins brutale (les purges et la
surveillance de masse dans 'UPP n’etant plus
a démontrer), mais dans les faits, les coloniaux
ne sont que des abstractions et des chiffres
aux yeux de ceux qui réegentent leurs vies. Méme
dans les mondes des Systemes Indéependants du
Noyau, le capitalisme fréenetique et ses nombreux
exces masquent a peine la précarité d’un nombre
sans cesse croissant de citoyens.

Les rivalites entre compagnies, les accrochages
entre superpuissances et leurs efforts plus ou
moins discrets pour profiter du méecontentement
en soutenant des rebelles ou des terroristes
dans l'espace contrélé par leurs rivaux ont
exacerbeé le ressentiment des coloniaux. Les
tensions croissantes entre les Amerigues-
Unies et I'Union des Peuples Progressistes




(tensions qui vont rapidement dégénérer
dans un avenir proche, comme le montrent les
supplements Le Destructeur des mondes et Le
Manuel de Terrain des Marines Coloniaux) ne
manquent pas d’inquieter. Nombreux sont ceux
qui comprennent que si la situation s’aggrave,
les coloniaux, notamment ceux des mondes
frontaliers, risquent fort d’é&tre a nouveau
perdants : on cessera de les aider pour investir
dans des problemes « prioritaires » et ils seront
abandonneés a leur sort. Pire encore, on pourrait
requisitionner les fruits de leur labeur, voire
organiser des conscriptions forcees pour
envoyer leurs enfants se faire tuer a l'autre
bout de I’espace connu...

La situation actuelle

Les tensions Peuples
Progressistes et l|les Ameériques-Unies ont
augmenteé d’'un cran depuis les accusations
lanceées par les AU a la suite de la destruction de
la colonie d’Hadley’s Hope sur LV-42B, en 2179.
Surtout, 'UPP soutient discretement divers
mouvements terroristes ou autonomistes dans
les systemes voisins de ses frontieres. Le haut
commandement des AU n’est pas dupe, mais
le Ministere de la Securité Spatiale de I'UPP
est parvenu a brouiller les pistes, empéchant
le contre-espionnage ameéricain de decouvrir
guelles colonies parmi celles cibléees etaient
vraiment importantes dans les plans de leurs
ennemis.

entre I'Union des

Ainsi, bien que les forces armees des AU soient en
cours de redéploiement, I’état-major ameéricain
(qui s’inquiete surtout de ce qui se passe dans les
secteurs Bao-Sau et Neroid) sera quand méme
pris par surprise lorsque I'UPP lancera dans
guelgues mois une offensive ciblant le systeme
61 Cygni (cf. Le Destructeur des mondes).

Les compagnies ne sont pas en reste. Si Weyland-
Yutani est parvenue a gagner l'avantage sur
Globe Corporation (cf. Manuel de terrain des
Marines Coloniaux), ses autres concurrents
comptent bien profiter du fait que P'USCMC
ne peut plus autant la soutenir, en raison de la
menace croissante posee par I'UPP, pour frapper
ilegalement certaines de ses installations. Lasalle
Bionational, dont l'inimiti@ avec W-Y n’est plus
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a prouver, est bien evidemment tres active et
multiplie les sabotages, extractions de personnes
intéressantes et piratages informatiques. Pour
I'instant, rien de critique n’a ete provoque par
ces actions, mais elles obligent Weyland-Yutani
a disperser encore ses moyens afin de maintenir
un haut niveau de securite.

Un autre probleme pour la W-Y concerne I’Empire
des Trois Mondes, qui ne souhaite absolument
pas s’impliquer dans un conflit majeur. La
marine de guerre impeériale qui constituait un
atout precieux pour la W-Y se montre bien plus
reticente a lui apporter son aide, preferant
CONnserver ses vaisseaux a proximiteé des mondes
imperiaux stratéegiqgues. De méme, le parlement
de I’Empire a toujours eté divise concernant
I'influence considérable dont Weyland-Yutani
jouit dans son dos, et certains membres de
cette instance essaient depuis quelques anneées
déja de restreindre légalement I'autonomie et
I'influence de W-Y dans I’espace impeérial. Comme
de juste, les concurrents de la compagnie ont
flairé I'aubaine et jamais le parlement impeérial
n’a ete I’objet d’autant de lobbying clandestin...

Enfin, si jusqu’a preésent le public reste ignorant
de I’existence du xenomorphe et des differents
projets clandestins menés autour de cette
creature par W-Y, la cabale Deep Void au sein
de PUSCMC ou I'UPP (entre autres), tous les
intéresses partagent une crainte commune : si
les tensions finissent par dégénéerer en conflit
ouvert, tot ou tard, quelgu’un finira par se servir
de ses travaux avec les aliens. Qu’on parle des
creatures elles-mémes, d’agents biologiques
inspires par le mysterieux fluide mutagene noir ou
d’autres choses, en I’etat actuel des recherches,
une telle décision risque non seulement de rendre
publics des travaux criminels impliquant des
cobayes humains, mais surtout de provoquer un
veritable desastre et une escalade brutale sur le
plan militaire...

Sur le plan local

Independamment des complications entre
les Ameériques-Unies et I’'Union des Peuples
Progressistes, plusieurs personnes ont bien
compris que Perséephone risquait de devenir
un simple gisement de profits fermement tenu
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en main par I'Administration Coloniale des
Ameérigues-Unies ou les compagnies, si elles
voyaient davantage de raisons de s’y intéresser.
Il est evident que cela se produira tot ou tard,
car les donneéees officielles temoignent bien
du potentiel de la planete. Le seul moyen de
retarder l'inévitable est donc de truguer les
chiffres, et c’est ainsi qu’est né le Triumvirat,
dont les membres ont comme intérét commun de
preéserver la colonie aussi longtemps que possible,
méme si 'un d’eux souhaite que les choses aillent
encore plus loin...

Le Triumvirat est forme par les trois personnes
les plus influentes de la colonie : ’Administrateur
lui-méme, le Marshal Colonial et la représentante
de la compagnie la mieux implantée dans le
systeme, Gemba Systech. || ne compte gu’une
poignée de complices dans la population, ou plutot
de sympathisants, et son action est pour I'instant
cantonnee a des manipulations de donnees.

La compagnie Lasalle Bionational est egalement
préesente sur Persephone, et son principal

responsable est un homme ambitieux. Il veut
garder le contréle de la situation afin qu’aucun
de ses rivaux ne profite de ses travaux a son
détriment, et lui aussi doit brosser un tableau
soigneusement « arrangeé » de l'activité de la
compagnie dans le systeme : elle doit continuer
a investir sur Persephone, mais il faut eviter que
quelgu’un aux dents longues décide que I’endroit
est suffisamment intéressant pour venir s’y
installer et tout reprendre en main...

Par ailleurs, il y a evidemment des gens qui n’ont
que faire des lois. Les formes de vie locales et
les gisements de la ceinture d’asteroides sont
autant de sources de profit si I’on contourne les
regles de taxation ou d’exportation. De méme,
une partie de la population travaille tres dur. Ces
gens ont besoin de se changer les idees, ou méme
de parvenir a tenir des cadences terribles..
et il existe des substances marginalement ou
totalement illegales, aux effets bien connus,
pour répondre a leurs besaoins.

PERSONNALITES LOCALES

Benedict Fredrickson
(Administrateur Colonial)

L’Administrateur de Perséphone (et des autres
installations habitées du systeme) est un
bureaucrate au crane dégarni et legerement en
surpoids. Sous cette apparence relativement
banale au vu de ses fonctions, Fredrickson
s’avere étre un homme bien plus déterminé gue
son air aimable et ses yeux myopes au regard
doux pourraient le suggérer. Fredrickson est un
individu fier et plutdt integre, qui accepte mal
les magouilles a haut niveau. Pour tout dire, il
a quitté un emploi tres bien remunere dans les
bureaux terriens de I’Administration Coloniale
parce qu’il en avait assez de servir de larbin a des
imbeciles bourres de fric. |l s’est debrouillé pour
obtenir un poste d’Administrateur et a demenage
pour Persephone avec famille et bagages |l

y a seize ans. Malgré un certain nombre de
tensions dans son couple suite a cette deécision,
Fredrickson n’a jamais regretté son choix, car
ici, il a enfin réussi a batir quelgue chose de
solide. Cependant, il sait que tout son travail
finira par &tre mis en péril. A terme, Perséphone
attirera suffisamment I'intérét des compagnies
pour que ces dernieres se taillent la part du lion
et obtiennent de I’AC gu’elle leur déroule le tapis
rouge. Alors, Fredrickson redeviendra un simple
bureaucrate qui devra faire des courbettes a
des employés corporatistes et a leurs patrons.
Et cela ne lui plait pas du tout. Il est parvenu a
le cacher a ses supeéerieurs et a la plupart des
colons, mais Fredrickson souhaite proclamer
I'indépendance de Persephone, et il a besoin de
garantir I'autonomie eéconomique de la colonie
pour y parvenir. Apres avoir discretement sondeé
son entourage, il est parvenu a recruter deux




complices de choix : le Marshal en chef Saito
et la directrice locale de la compagnie Gemba
Systech.

Force 3, Agilité 2, Esprit 4, Empathie 5
Sante : 3

Compeéetences Comtech 4, 0Observation 2,
Commandement 4, Manipulation 4

Talents : Conseiller, Influence

Kennichi Saito
(Marshal en chef)

Au milieu de la quarantaine, Kennichi Saito
n'’eprouve guere de loyauté pour le systeme
ou de patriotisme pour le gouvernement qui
paie son salaire. |l possede par contre un sens
exacerbe de |a justice et du devoir. Surtout, le
Marshal en chef est un homme extrémement
calculateur, bien qu’il semble geénéralement
a moitie endormi et plutdt nonchalant. Ses
superieurs ont appris a redouter cet homme aux
analyses sans concession, difficile a cerner et
imprevisible. Sa promotion en tant que Marshal
en chef de Perséphone etait aussi un moyen de

se débarrasser de lui.

Saito et Mme Wong, la directrice Iocale de Gemba
Systech, se connaissent depuis longtemps, car
le Marshal a plusieurs fois mis un terme a des
trafics impliquant la compagnie. Lorsqu’il a ete
nommeé sur Perséephone il y a sept ans, il n’a
pas tardé a comprendre que I’Administrateur
Fredrickson et la directrice de Gemba avaient
des liens etroits et il devint necessaire de le
mettre dans la confidence sur leurs intéréts
partages.

Le Marshal n’est pas a proprement parler
un fervent partisan de [I'indépendance de
Perséphone, mais il est d’accord pour considéerer
gue c’est encore |la meilleure solution si la colonie
ne veut pas terminer sur le tableau de chasse
des grandes compagnies. A force de le dénigrer,
ses superieurs ont fini par éteindre le peu de
loyaute gu’il pouvait avoir envers les Ameriques-
Unies. Incidemment, en aidant Fredrickson et
Wong, il peut garder un ceil sur eux. Juste afin
de s’assurer gque les habitants de la colonie ne
se reveillent pas un beau matin sous un nouveau
régime qui les exploite davantage.
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Force 3, Agilite 3, Esprit 5, Empathie 3
Sante : 3

Competences : Combat rapproche 2, Machines
lourdes 1, Combat a distance 3, Observation 4,
Survie 1, Commandement 2, Manipulation 3

Talents : Investigateur, Nerfs d’acier

Madame Wong
(directrice locale de
Gemba Systech)

Personne dans le systeme Persephone n’ose
utiliser le préenom de Margaret Wong, et peu de
gens le connaissent de toute maniere. Cette
femme au regard dur, toujours tirée a quatre
epingles et qui fume de maniere compulsive des
cigarettes aromatisées au jasmin est souvent
traitée de garce par ses subordonnes, quand ils
ne la soupgconnent pas purement et simplement
d’@tre un androide. Depuis son bureau a bord de
la station Angelos, avec une poignee d’employés
disperses dans le systeme, Wong coordonne
les vols reguliers de sa compagnie depuis ou
vers une dizaine d’autres etoiles. Il lui arrive de
fermer les yeux sur certaines cargaisons, mais
c’est surtout son efficacité et sa determination
qui fournissent les résultats que ses superieurs
trouvent satisfaisants.

Autrefuois, il y avait deux Madame Wong. Margaret
et son epouse, Vivian. Une supernova d’amour fou
entre deux employées de Gemba, une cadre et
une capitaine de vaisseau. Mais les spationautes
passent le gros de leur vie en hypersommeil,
pendant que le reste de l'univers continue a
vivre.. et a vieillir. L’amour de Margaret et
Vivian n’a pas survecu a cette realité, méme
si elles sont restées en contact et que Vivian
a conserve son nom marital. Officiellement,
la capitaine a disparu corps et bien avec son
vaisseau il y a cing ans. En realite, elle a fonde
une faction clandestine, dont |les compagnies
et les gouvernements commencent tout juste
a soupconner |'existence. Un groupement de
spationautes de diverses origines, qui envisagent
de creéer leur propre nation nomade autonome.
lls se sont baptisés eux-mémes les Argonautes.

Vivianestlaseulepersonnedanstoutl’universdont
le destin importe a Margaret Wong. Lorsgu’elle
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a decouvert les velléités indépendantistes de
’Administrateur Fredrickson, elle a compris
gu’en aidant Perséephone, elle aiderait Vivian et
ses amis. La colonie indépendante aura besoin de
partenaires pour commercer. De |leur cote, les
nomades gagneront a disposer de ports sdrs ou
se ravitailler et réparer leurs navires. Madame
Wong espere qu’en incitant ces deux groupes a
s’allier, ils pourront survivre aux annees a venir.
Tant mieux pour Vivian. Et si Persephone obtient
son indépendance, Margaret sera la mieux placee
pour devenir le pilier de sa future economie,
gu’elle demeure employée par Gemba Systech ou
tente I'aventure de son cote...

Force 3, Agilite 4, Esprit 5, Empathie 2
Sante : 3

Competences : Combat rapproche 2, Pilotage 1,
Comtech 5, Observation 4, Manipulation 4

Talent : Prise de contrdle

Samuel Tennant
(biologiste, cadre de
Lasalle Bionational)

Plutot bel homme, le directeur du laboratoire
Avernus est un esprit brillant, mais surtout
ambitieux. Il espere faire sur Persephone une
découverte qui le propulsera vers les sommets.
Manipulateur dans I‘ame, il a plusieurs contacts
bien placés dans le directoire de Lasalle, ce qui
lui a permis d’obtenir son poste actuel. De méme,
grace a sa sceur qui travaille dans les services
secrets de la compagnie, il a @galement eu vent
des recherches menees sur le xenomorphe XX-121
et les vestiges de la civilisation des Ingénieurs.
Tennant n’en sait guere plus et son travail n’a rien
a voir avec ces projets ultrasecrets, mais si une
opportunité de faire avancer ces recherches (et
sa propre carriere) se manifestait, il n’hésiterait
pas un instant a la saisir.

Le principal probleme du professeur Tennant est,
comme on peut |le supposer, son narcissisme. Il
est persuadeé que quoi qu’il puisse arriver, il
parviendra a en tirer le meilleur parti. Il voit ses
collegues et ses subordonnés comme des esprits
etriques, qui ont besoin de lui pour donner un
sens a leurs insignifiantes existences. En ce

qui le concerne, il a soif de reconnaissance, de
notoriete et d’influence. Dans ses réves les plus
megalomanes, il se voit retourner sur Terre et
entrer dans le directoire de Lasalle, pour prendre
la téte de son departement scientifique. Et
ensuite, peut-étre bien remporter quelques prix
internationaux prestigieux, voire un Nobel ?

Force 2, Agilite 3, Esprit 5, Empathie 4
Sante: 2

Competences Comtech 4, 0Observation 5,
Survie 2, Commandement 1, Manipulation 3, Soins
medicaux 3

Talents : Decouverte, Sommeil réeparateur

Lully
(assistante scientifique
de Lasalle Bionational)

Lully a 'apparence d’une jeune femme attirante
d’origine afro-ameéricaine. Elle ne cache pas
gu’elle est en realité un androide de loisirs
Hyperdyne 129-A4, congue pour servir de
partenaire sexuelle a ses collegues humains.
Le directeur Tennant a réecemment réclame un
assistant androide a ses supérieurs, mais on ne
lui a pas accorde de modele scientifique dedie.
Lully, qui servait deéja a Avernus, a donc ete
implantée avec une mise a jour logicielle qui lui
permet désormais de seconder les chercheurs. Si
le docteur Tennant et ses collegues font encore
parfois appel a ses services d’androide de loisirs,
Lully est egalement appréciee pour sa patience,
sa fiabilité, sa décontraction ainsi que son sens
de ’humour.

Bien gu’elle soit fidele a ses employeurs, Lully
est cependant dotée d'une forte capacite
empathique. Sa mise a jour logicielle I'incitant
a faire preuve de curiosité scientifigue s’est
greffée sur une personnalité de base congue
pour étre attentive au bien-étre physique, mais
aussi psychologique, des humains qui I’entourent.
Elle a donc développé un sens de I’éthique et une
compassion qui depassent sensiblement ce que
Tennant et consorts auraient souhaite de la part
d’une assistante de recherches...




Jusqu’a présent, cela n’a eu aucun impact
sur son travail et personne ne s’en est rendu
compte. En effet, les activitées d’Avernus,
bien que confidentielles, ne constituent pas
une menace pour les humains. Cependant, en
aucun cas l'androide n’acceptera de participer
a une experience ou une action qui mettront la
vie d’étres humains en danger, qu’ils soient ou
non des employés de Lasalle Bionational. Lully
pourrait méme déecider de prendre des mesures
plus directes, si elle pense qu’en agissant ainsi
elle protegera des humains.

Force 4, Agilite 4, Esprit 5, Empathie 5
Sante : 4

Competences Comtech 4, 0Observation 5,
Manipulation 4, Soins medicaux 3

Talent : Analyse

John Ramirez
(Marshal de la station

Kerbéros)

Si la station Kerbéros est officiellement Ia

responsabilité de [I'administrateur adjoint
Peterson, tout le monde sait que le Marshal
Ramirez est le veritable maitre et Peterson un
opportuniste peureux. Ramirez a su employer
un melange de flatterie, de corruption et
d’intimidation pour se tailler son petit royaume,
et si nécessaire, il peut se salir les mains pour le
conserver. |l n’y a rien qui entre, légalement ou
non, sur Kerbéros sans gu’il donne son feu vert,
et touche une « commission » au passage.

Ramirez utilise plusieurs préte-noms dans et en
dehors du systeme Alpha Mensae pour dissimuler
la majeure partie de I'argent gu’il obtient, mais
il en dépense aussi une bonne partie pour
s’assurer la loyauté intéressee des Marshals
adjoints places sous ses ordres, ainsi que des
habitants de Kerbéros qui peuvent Iui étre utile.
I a egalement reussi a corrompre plusieurs
manutentionnaires sur Angelos, et un controleur
de vol de Kore. Dans les faits, le Marshal a cree
un minuscule syndicat du crime, dont les activites
concernent surtout la contrebande. Cependant,
il rackette aussi plusieurs personnes ou les tient
par le chantage.
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A long terme, John Ramirez espére qguitter le
systeme et s’installer dans une colonie plus
hospitaliere que Persephone. Il lui faut encore
patienter quelques années avant de demissionner
du corps des Marshals et fonder une petite societe
de securité privée, dont il louera les services a
certains de ses contacts. Il a fait comprendre a
ses shires que lorsqu’il prendra son envol, il ne
partira pas tout seul, et gu’il aura besoin d’un
noyau de gens loyaux et compétents. Il peut donc
compter sur eux jusque-la, et il garde un ceil sur
leurs rivalités afin qu’elles servent ses intéréts et
ne mettent pas en péril ses petites affaires.

Son activité la plus juteuse est le trafic de
stimulants nécessitant une  prescription
medicale. Ces substances, qu’il est difficile
d’obtenir legalement, sont vendues
principalement aux mineurs d’asteroides, mais
aussi a divers colons et employés un peu partout
dans le systeme, qui ont besoin de tenir le coup.
Il complete ces revenus avec la vente de diverses
drogues recreatives et il controle egalement les
deux bars miteux de Kerbeéraos, ainsi que le petit
bordel dont |la main-d’ceuvre est majoritairement
constituee d’androides.

Force 4, Agilite 3, Esprit 3, Empathie 4
Sante: 4

Compéetences : Combat rapprocheé 4, Machines
lourdes 2, Combat a distance 3, Pilotage 1,
Comtech 2, O0Observation 3, Survie 2,
Manipulation 4

Talents : Menagant, Neutralisation

Jacob Pittman
(lieutenant de ’'USCMC)

Les Ameériques-Unies ont considere il y a deux ans
que Persephone meéritait une présence militaire
et un detachement de Marines Coloniaux est
donc stationné a Koré. Son commandant, le
lieutenant Pittman, est un homme capable
et digne de confiance, auquel on a décide de
refourguer quelques cas peu flatteurs du
prestigieux Corps des Marines. Apres tout, pour
autant que 'USCMC le sache, Persephone n’a
pas une importance strategique majeure et des
soldats aguerris n’y sont pas nécessaires.
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Pittman doit donc faire avec des soldats gu’il
connait mal, en majorité nantis de dossiers
disciplinaires plus ou moins epais, remplis
d’infractions et de manguements mineurs. Il ne
sait toujours pas ce que la plupart valent au feu,
car leur exposition au danger a pour l'instant
eté limitée a quelgues rencontres avec des
préedateurs locaux. Pittman est un homme plutot
massif et strict, qui croit dans la grandeur du
Corps etladestinée des Améeriques-Unies. Il oblige
ses Marines a s’entrainer avec lui en extéerieur
aussi bien en ete gu’en hiver, deux saisons aux
contrastes spectaculaires sur Persephone.
Il sait pouvoir compter sur son sergent et lui
accorde sa pleine confiance, de méme qu’a
I’androide Hyperdyne 341-B qui accompagne son
unité. Il ne peut pas en dire autant des autorites
locales, et il a vite compris qu’on appreciait peu
sa presence. |l faut dire que quand ils ne sont
pas de service, ses hommes doivent étre gardes
a I'eeil et que la population se passerait bien de
tels troufions. Les frictions avec les Marshals de
Kore et leur chef, Saito, n’ont pas tarde et si les
deux hommes parviennent a collaborer, ils ne se
portent guere d’estime.

Force 4, Agilite 4, Esprit 3, Empathie 3
Sante : 4

Compeéetences:Combat rapproche 4, Endurance 3,
Machines lourdes 2, Combat a distance 5, Mobilite
2, Observation 3, Survie 3, Commandement 3

Talent : Folie meurtriere

Yvonne Delacruz
(medecin-chef de
I’hépital de Kore)

Ancienne medtech dans les Marines, Delacruz a
decide de faire des etudes de medecine des la
fin de son engagement, sur recommandation de
son supeérieur, un medecin militaire. Fraichement
diplomeée, elle a demandé une affectation a
I’Administration Coloniale et elle s’est retrouvee
sur Persephone. Arrivee il y a quatre ans pour
remplacer le medecin-chef de I’hopital de Kore,
elle a réussi a se faire apprécier, méme si elle
n’imaginait pas que son quotidien serait surtout
occupe a traiter des allergies respiratoires et des

engelures, entre deux montagnes de paperasse
qui constituent son rocher de Sisyphe quotidien.
La direction de I’hopital de Koreé est assuree par
un adjoint de ’Administrateur Fredrickson, mais
Delacruz supervise I’equipe medicale qui compte
deux autres medecins et sept infirmiers.

Yvonne arrive a la fin de la trentaine et elle
possede un certain charme discret, que peu de
gens remarquent, car elle affiche genéralement
un air preoccupe. Elle aimerait avoir un peu
plus de temps pour se poser, et entamer sa vie
de citoyenne coloniale, mais jusqu’a present, elle
est surtout parvenue a eviter de sombrer dans
le surmenage et la dependance aux stimulants
chimigques.

Delacruz est souvent ignorée de ceux qui ne
travaillent pas avec elle, mais ces derniers ont
pu apprecier pleinement son attitude poseée,
un peu distante, mais toujours professionnelle
et imperturbable. Elle sait faire preuve d’une
authentique compassion envers ses patients,
et rares sont ceux qui connaissent son passe
militaire, méme si certains reflexes et attitudes
peuvent attirer’attention,comme sa ponctualité
parfaite, son formalisme, ou le fait gu’elle soit
toujours tirée a quatre epingles et marche avec
détermination.

Force 3, Agilite 3, Esprit 4, Empathie 4
Sante : 3

Compétences : Combat rapprocheé 2, Combat a
distance 3, Mobilité 3, Observation 4, Survie 4,
Soins medicaux 5

Talent : Chirurgien de terrain

Joanna Calhoun
(meécanicienne aux
intentions cacheées)

En charge des veéhicules terrestres de Korg,
Joanna est assez discrete, polie et competente.
Il lui arrive de lever le coude avec ses collegues
apres le travail, mais elle est plutot taiseuse
et distante. Ainsi, personne n’a eu l'occasion
de decouvrir que Joanna Calhoun, alias Anya
Stalnikov, est rompue aux arts martiaux les
plus mortels. Agent dormant du Ministere de la
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Securite Spatiale, elle est arrivée sur Persephone
il y a quinze ans. Depuis le temps, « Calhoun » a eu
I'opportunité d’installer plusieurs programmes
furtifs bien dissimulés dans certains systemes de
la station. Elle peut ainsi acceder aux manifestes
des cargaisons a destination ou au départ de
Kore, aux emplois du temps de tout le personnel
gouvernemental (y compris les Marshals et les
Marines) de la colonie, et a certains dossiers de
I’Administrateur quine sont pas protéges par des

verrous d’accreditation trop élevés. Surtout,
elle peut envoyer discretement des messages
brefs en utilisant la parabole de communications
interstellaires de Kore, ce qui lui permet d’alerter
ses superieurs si besaoin.

L’agent de PPUPP n’a pas encore deéecouvert
’existence du Triumvirat, mais elle soupgonne
guelque chose. Elle
difficulté a Persephone, un monde plus hospitalier
gue la colonie ou elle est née. Bien gu’elle demeure

s’est acclimatée sans

fidele a I'Union, cela fait longtemps qu’Anya
n'a pas ete directement en contact avec son
officier traitant et gu’on ne lui a donné aucun
ordre. Pourtant, tét ou tard, elle sait gu’elle
devra faire preuve d’initiative en decouvrant
certaines opportunités, ou que ses superieurs
lui ordonneront de commettre des actes qui
risquent au minimum de faire voler en éclat sa
situation confortable, voire sa couverture. Ou
pire encore.

Force 4, Agilite 4, Esprit 3, Empathie 3
Sante : 4

Compétences Combat rapproche 5,
Endurance 2, Machines lourdes 3, Combat a
distance 3, Mobilite 3, Comtech 3, Observation 1,
Survie 2, Manipulation 3

Talents : Coriace, Impitoyable
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FORMES DE VIE LOCALES

Persephone abrite une faune dense et encore mal
connue des colons qui s’y sont etablis. Plusieurs
especes notables sont detaillées ci-dessous.

Nota bene : toutes les morsures ou griffures
d’animaux de Persephone qui infligent des
dommages sont susceptibles d’exposer
I’'organisme de la victime a des allergenes ou des
bactéries indigenes (a2 considérer comme une
maladie de Virulence B pendant I'ete, Virulence

4 en hiver).

Tigre-cerbere
Type : quadrupede carnivore

Habitat : Perséphone (zones arctiques durant
I’éteé, ensemble de la planete durant I’hiver)

Taille : 1,50-2,40 m

Traits : agressifs et calculateurs, capables de
tactiques collectives sommaires

Vitesse : 2

Sante:7

Competences : Maobilitée 7, Observation 8
Protection : 1 (cuir et fourrure)

Le tigre-cerbere est un predateur qui peut aussi
bien étre solitaire que rencontre en petit groupe
familial de 2 a B individus. |l supporte assez mal la
chaleur et durant la saison ensoleillée, les tigres-
cerberes migrent vers les regions polaires.

Le pelage gris-blanc du tigre-cerbere lui permet
de se fondre facilement dans les paysages geles
de Persephone et le félin possede une excellente
vision nocturne, ainsi gu'un odorat assez
developpeé. Un tigre-cerbere solitaire a tendance
a chasser en misant sur la vitesse et la furtivite,
mais un groupe prefere user de tactiques plus
elaboreées. Par exemple en laissant un ou deux
membres se montrer afin d’effrayer les proies
potentielles qui s’enfuiront vers les autres tigres
qui attendent en embuscade. Une autre astuce

courante est d’attirer I'attention d’une proie
pendant qu’un autre tigre-cerbére s’approche
furtivement par-derriere pour lui sauter dessus.

Faucon du pollen

Type : omnivore avien

Habitat : Persephone (saison estivale seulement)
Taille : 0,5-1,00 m

Traits : chasseur omnivore, agressif et territorial
Vitesse : 1 (4 en vol)

Sante: 2

Compétences : Observation 9

Protection : O

Omnivore, le faucon du pollen apprecie
particulierement certains bulbes qui I'obligent
a se frotter aux fleurs des plantes alentour. Le
plumage de ses ailes accumule ainsi du pollen
qui sera ensuite disperse pendant le vol de
I’'animal. Il lui faut cependant souvent s’ebrouer
au decollage, car trop de pollen 'empéche de

prendre de I'altitude.

Le faucon du pollen chasse aussi plusieurs
especes de rongeurs, dont le mulot viride, et
son regime devient exclusivement carnivore
quand Persephone passe a l'ombre d’Hades.
Ces oiseaux sont une des rares formes de vie
indigenes qu’on peut rencontrer a peu pres
partout sur |la planete, en eté comme en hiver. lls
se montrent tres agressifs envers les animaux
(ou les humains) gu’ils pergoivent comme des
intrus sur leur territoire, et cette agressivite
est renforcee pendant I’hiver, avec la diminution
des sources de nourriture accessibles.
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Attaques du tigre-cerbere

DB Attaque

1

Grognement intimidant. Tous les PJ a portée Longue ou inférieure gagnent un niveau de
Stress. Ajoutez 1 aux prochains jets sur cette table.

Plaguage. Le tigre-cerbere se jette sur sa proie, sans la mordre pour I'instant. Faites un test
d’attaque avec huit dés de base. En cas de succes, la cible est a terre et doit faire un jet de
Panique. Au prochain Tour, I’'attaquant beneficie d’un de suppléementaire sur ses jets d’At-
tagque

Coup de griffe. Le tigre-cerbere frappe avec I'une de ses pattes. Faites un test d’attague
avec huit dés de base, pour des Dagats de 2.

Bond agressif. L’animal se jette toutes griffes dehors pour ecraser et dechiqueter sa proie.
Faites un test d’attague avec neuf dés de base, pour des Degats de 2.

Morsure verrouillée. Le tigre-cerbere referme ses machoires sur sa proie et ne la lache plus.
Faites un test d’attaque avec huit dés de base, pour des Degats de 2. Si I'attague reussit,
le tigre-cerbere inflige automatiquement des Dégats de 2 a la fin de chaque tour suivant,
sauf g’il est tue, etourdi ou que sa proie parvient a remporter un test de Combat Rapproche
contre huit dés de base.

Frénesie. Enerve ou blesseg, le tigre-cerbere se dechaine dans une explosion de violence, tout
en coups de griffes et de dents. Faites un test d’attaque avec dix des de base, pour des De-
gats de 3. Si cette attague inflige au moins 1 Dégat, le tigre-cerbere peut tenter une attague
Coup de griffe (voir 3 plus haut) dans la méme action.

Attaques du faucon du pollen
Attaque

Evaluer la situation. Le faucon se contente de faire un tour autour de ce qui I'intéresse et se
donne quelques instants pour decider si ce gu’il voit est un intrus ou une source de nourriture.
Relancez le dé si vous obtenez le méme resultat au tour suivant.

Cri pergant. Le cri pousseé par I’'animal indique aux intrus gu’ils doivent partir au plus vite. Ajou-
tez 2 a tous les jets ultérieurs sur cette table.

Attaque rapide. Un passage accompagne d’un coup de serres ou de bec. Faites une attague
avec six des de base, pour des Degats de 1

Attaque en piqué. En plongeant a toute vitesse et les serres en avant, le faucon du pollen lance
une attague résolue avec huit dés de base, pour des Dégats de 2.

Attaque frenetique. Le faucon decide de harceler sa cible de coups de serres et de bec en
battant des ailes autour de sa téte ou tout autre point faible potentiel. Faites un test d’at-
tague avec neuf dés de base, pour des Dégats de 1. Les battements d’ailes couvertes de pollens
creent un nuage d’allergenes et toute blessure oblige la cible a faire un jet d’infection contre
une Virulence de 8. La simple inhalation sans protection du nuage oblige a un jet contre une
Virulence de 4.
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Mulot viride
Type : rongeur mammifere
Habitat : Perséphone (saison estivale)
Taille : 0,20-0,50 m

Traits : se reproduit tres vite, plutdt craintif,
excellent nageur

Vitesse : 2
Sante: 2
Compeéetences : Mobilite 8, Observation 6

Protection : O

pour trouver de nouvelles sources de subsistance
ailleurs. Les principaux facteurs qui limitent leur
proliféeration sont une espérance de vie courte
qui ne depasse pas une vingtaine de jours et le fait
qu’ils constituent des cibles ou des proies pour
une bonne majorité des especes parasitaires ou
predatrices de Persephone.

Outre leur impact sur la flore avoisinante,
les mulots virides constituent une géne
supplementaire pour Ies colons, car leurs
dépouilles et leurs excrements souillent de
nombreux cours d’eau, obligeant a des opérations

de filtrage plus oneéreuses. Incidemment, leur

tendance a ronger tout ce qui passe a leur
portee les amene aussi a s’en prendre aux cables
electriques, gaines d’etancheéité ou tissus de
tentes qui leur tombent sous la dent. Un rongeur
effraye peut mordre un humain imprudent sous
le coup de la surprise, mais c’est une reaction
réflexe. Face a une menace évidente, I’animal
preferera le plus souvent s’enfuir ventre a terre.
Les mulots virides sont egalement d’excellents
nageurs, et méme les plantes aquatiques ne sont
pas a I’abri de leur voracite.

Ce petit rongeur au pelage aux tons verts raffole
desracines, tiges et tubercules en tous genres, et
il se reproduit de fagon remarquablement rapide.
Dans des conditions propices, un seul couple
de mulots peut donner naissance a plusieurs
centaines de rongeurs en quelgues semaines,
puisqu’il faut moins de six jours a un nouveau-
ne pour étre capable d’engendrer a son tour.
Les mulots virides ont tendance a se multiplier
jusqgu’a epuiser totalement Ies ressources
alimentaires locales, et ils se dispersent alors

Attaques du Mulot viride
DB Attaque

Prudence avant tout. Le mulot se fige et benéficie d’un modificateur de +2 pour ses prochains
jets de Mobilite afin d’echapper a la détection.

Ventre a terre. Le mulot décide de s’enfuir sans demander son reste

Morsure reflexe. Il ne faut pas menacer un mulot. Faites un test d’attaque avec cing dés de
base, pour des Degats de 1.

Rameuter les autres. En poussant un cri accompagne d’une emission de phéromones, le mulot
attire ’attention de ses congeéneres a portée Longue. Majorez de 2 points les prochains jets
sur cette table et considéerez que DB autres mulots rejoignent le combat. Tout résultat iden-
tique sur cette table cause I'arrivée de DB mulots suppléementaires.

La meilleure defense. Terrorisé ou excede au plus haut point, le mulot passe a I'offensive.
Faites un test d’attagque avec six dés de base, pour des Dégats de 1. Ajouter 1 aux prochains
jets sur cette table. 8’il y a plusieurs mulots, la panique est tres contagieuse et tous font de
meme.

Le dos au mur. Pris de frenesie, le mulot s’acharne sur son ennemi et renonce a toute idée de
fuite. Faites un test d’attagque avec six dés de base, pour des Dégats de 1. Considérez que tant
gu’il n’aura pas ete tue, le mulot continuera chaque tour a faire cette action en s’accrochant
a sa cible. Plusieurs mulots peuvent s’en prendre a la méme victime ou se jeter sur des cibles
proches.
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EQUIPEMENTS ET
RESSOURCES MATERIELLES

L’eau et I'oxygene ne seront jamais un probleme
sur Persephone, et il sera facile de trouver
des masques filtrants, des purificateurs
d’eau portables, des combinaisons pour les
environnements arctiques et du matériel de
camping ainsi que des rations preemballées. Les
medicaments de base pourlesinfections, allergies
et petites blessures sont egalement faciles
d’acces et la plupart des fermes independantes
ont des armoires a pharmacie bien fournies.

La faune locale etant parfois dangereuse, le
bureau des Marshals n’a aucun probleme a
délivrer des permis pour des armes de poing,
des fusils a pompe ou de chasse. Les Marshals
eux-mémes disposent d’armures corporelles,
d’automatiques, de matraques et de fusils
a pompe. Leur Q.G. a Kore abrite une petite
armurerie avec des fusils d’assaut et des
grenades lacrymogenes. Les enclaves de Lasalle
comptent quelgues agents de securite disposant
de fusils d’assauts, mais peu d’armures et ni
explosifs ni armes lourdes. La section de Marines
est la seule a disposer de grenades offensives,
ainsi que de deux smartguns et deux lance-
flammes. En ce qui concerne les vehicules, les
Marines possedent une navette Cheyenne et
un APC pour leurs déplacements au sol. Les
Marshals ont quant a eux acces a deux tracteurs
equipes de gyrophares et a quatre drones
volants télecommandeés pour la surveillance des
territoires extéerieurs. Il y a une quinzaine de
tracteurs a Kore méme, et chaque installation
humaine en compte au moins un en etat de
marche.

Les transports interplanétaires sont assures par
cing navettes intra systeme, dont deux qui font
en rotation la liaison quotidienne Koré/Angelos et
une reservee a l'administration planetaire pour
les urgences. Les deux dernieres sont utilisees
pour se rendre a Kerberos ou lorsqu’il faut aider
au chargement d’'une cargaison d’eau pour un
vaisseau de grande taille. Plusieurs dizaines de

modules autonomes dotes de bras manipulateurs
servent a entretenir les stations spatiales et
exploiter les astéroides, mais ils sont poussifs,
restreints a des trajets courts et ne peuvent
accueillir que deux ou trois personnes dans le
meilleur des cas (et a condition de ne pas étre
claustrophobe).

La seule veritable intelligence artificielle a
demeure dans le systeme est une unitée de
type A.P.O.L.L.O. installéee a bord d’Angelos.
Les autres installations disposent de systemes
experts interactifs qui suffisent a leurs besoins
pour l'instant. La population androide officielle
dans le systeme est de gquarante-cing unités.
En plus de Lully et du 341-B des Marines, onze
sont des androides de loisir ou administratifs,
qui beneficient de la citoyennete americaine. Les
autres sont des modeles ouvriers aux capacites
limitées (analogues aux androides Lambda dans
Le Manuel de terrain des Marines Coloniaux),
surtout utilisés pour la maintenance d’Angelos
et de Kerbeéros.

Les munitions speciales, drogues specifiques,
armes lourdes, vehicules aériens, articles de
luxe et pieces de rechange pour les androides
sont soit soigneusement comptabilisés, soit
indisponibles et doivent alors étre importes.

Enfin, si les communications interstellaires sont
normalement accessibles a tout le monde, dans
les faits, les bandes passantes de la parabaole de
Kore et du réseau embarque de la station Angelos
sont monopolisees a plus de 75 % par les flux
de donnees automatiques et les echanges gue
generent I'administration locale, les vaisseaux
en transit et les enclaves corporatistes. La
plupart des colons gui souhaitent communiquer
avec d’autres systemes preferent des messages
écrits (transportés par les vaisseaux de
passage) ou enregistrés pour étre envoyés dans
les packs guotidiens de donneées inter systemes
basse priorité. Les deux meéthodes s’averent
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bien moins coldteuses que les communications
interstellaires en temps reel. A linverse, si
I’'on dispose du mateéeriel adéquat ou que 'on a
acces a un relais, les frequences radio locales
et interplanétaires sont abondamment utilisées

par les differents groupes humains a travers le
systeme et facilement accessibles. A la surface
de Perséphone, les principales enclaves (Koreg,
Avernus et Aornos) sont capables de joindre
directement Angelos et Kerbéros.

POINTS DE FRICTION ET
SOURCES DE COMPLICATIONS

Voici un certain nombre de facteurs qui peuvent
durablement affecter 'avenir de Persephone, et
quelques pistes pour y impliquer des PJ.

Principe directeur :
|la cellule de crise

Persephone et |le reste du systeme sont encore
peu peuplés a I’heure actuelle, avec a peine
guelgues centaines d’habitants dans I'installation
humaine la plus importante, Kore. Ainsi, méme si
les colons ont difféerents métiers et aptitudes,
une certaine dose de flexibilite, de solidarite et
de volontarisme reste essentielle pour assurer
I'avenir de la colonie. Durant les quelques
décennies d’occupation humaine du systeme,
ce sont souvent les initiatives courageuses
et 'entraide qui ont permis de regler diverses
crises, en limitant les pertes de vies humaines
et de matériel. Ce constat donne a Maman
un pretexte pour rassembler des PJ dont les
carrieres respectives leur donnent a la base peu
d’opportunités d’évoluer ensemble.

L’Administrateur Fredrickson (et le Triumvirat
en coulisse) a donc initié la création d’une cellule
de crise permanente. Un petit groupe de gens
de bonne volonte, aux aptitudes diverses, qui
pourront apporter leur aide aux autorités de la
colonie ou a sa population. Le bureau d’etudes
qui avait ete creeé a l'origine pour chercher des
explications aux mysteres du climat et du biome
si particuliers de Persephone n’est plus gqu’une
coquille vide. Mais le peu de moyens et de locaux
qui lui sont encore affectés peuvent servir a
autre chose.

Concretement, cela signifie qu’en plus de leurs
activités professionnelles regulieres, les PJ
auront des périodes d’astreinte, ou pourront étre
mobilisés en urgence par I’Administrateur ou le
Marshal en chef. Des locaux exigus a Koré et un
vehicule tout terrain seront mis a leur disposition
de maniere permanente et ils auront la possibilite
de demander le prét de materiel en fonction des
situations auxquelles ils seront confrontes. Les
ressources des colons sont limitées et il y aura
bien evidemment des occasions ou la cellule de
crise devra improviser. Si certains PJ ont une
position officielle (Marshal adjoint, fonctionnaire
dans l'administration locale, docteur..) ils en
conserveront evidemment I|es prérogatives
durant leurs activités en tant qu’agents de crise.
Cependant, ils n’obtiendront aucune autorite
supplementaire, méme si la majorité des colons
coopérera sans trop de problemes.

En compensation de leur disponibilite et
des risques accrus gque vont courir les PJ,
Fredrickson peut leur proposer des primes
salariales, la gratuité des soins medicaux
nécessaires a la suite de leurs interventions,
voire la prise en charge de leurs revenus en
cas de handicap durable. Eventuellement, des
remises importantes pourront tre accordees
si un PJ souhaite acqueérir une concession et
devenir le propriétaire d’un petit bout de terrain
sur Persephone.

De fait, 'appartenance a la cellule de crise
permettra d’intercaler les temps forts des
parties et le quotidien des PJ ; charge a Maman
de mieux les lier entre eux. Evidemment, cela




placera aussi les joueurs en bonne position pour
découvrir fortuitement ou de maniere délibérée
certaines choses que les autres colons ignorent
ou preferent garder pour eux.

Les independantistes

Lorsque les Ameériques-Unies et |'Union des
Peuples Progressistes entreront veritablement
en guerre (cf. Manuel de terrain des Marines
Coloniaux), toutes les craintes de nombreux
coloniaux deviendront realité. Rapidement,
les autorités etabliront des couvre-feux
un peu partout dans [I'espace americain,
puis des mesures encore plus strictes. Les
independantistes de tous poils, gu’ils soient ou
non soutenus en coulisse par 'UPP ou certaines
compagnies, ne manqueront pas d’aller a
I’escalade en s’appuyant sur les méecontents. Des
manifestations pacifiques seront ferocement
reprimees et des actes terroristes donneront
aux Marshals et aux militaires l'occasion de
placer des planetes entieres sous loi martiale.
Des convois commerciaux seront detourneés vers
des routes « plus sdires » ou leurs cargaisons
requisitionneées, et la piraterie deviendra un
probleme majeur. Les colonies verront donc leur
situation se degrader d’autant plus vite gu’elles
sont dependantes du soutien des gouvernements
ou compagnies a leur origine.

Perséphone a comme principaux atouts d’étre a
peu pres autosuffisante, et d’avoir ete negligee
aussi bien par I’Administration Coloniale que
le Ministere de la Seéecuritée Spatiale de I'UPP.
Le Triumvirat a donc les mains libres dans un
premier temps, mais les ressources locales
vont vite attirer la convoitise de I'etat-major
des AU. Les militaires ont besoin de securiser
des routes d’approvisionnement vers les
colonies les plus exposees, et des ordres de
requisition parviendront rapidement a Kore. lls
pourront méme &tre suivis de convois a vide,
avec un encadrement armeé chargeé d’assurer le
remplissage des cales codte que colte.

Les PJ risquent de se retrouver pris entre
les indépendantistes et les patriotes. S’ils
décident d’ceuvrer du coété indépendantiste,
leurs principaux problemes seront de parvenir
a souder davantage le Triumvirat, car ses
membres sont loin de se faire confiance, et
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de trouver des allies pour 'emporter sur les
citoyens fideles au gouvernement des AU,
ainsi que sur |le détachement de Marines du
lieutenant Pittman. A I'inverse, s’ils décident de
jouer la carte des Ameériques-Unies, ils risquent
de se retrouver impliQués dans une veéritable
chasse aux sorcieres, et leurs actions, si elles
sont maladroites, violentes ou provocatrices,
pourraient amener des gens indécis a radicaliser
leurs positions...

Les Marshals et les
Marines

Saito commande un total de sept Marshals
adjoints (deux a Koré, deux sur Angelos et trois
sur Kerbéros). Ses deux adjoints sur Perséphone
et un a bord d’Angelos sont au courant de
’existence du Triumvirat, et sont suffisamment
loyaux envers leur chef pour le suivre s’il se
declare en faveur de I'indépendance. Les autres
risquent de s’opposer a eux, ou a tout le moins
de refuser de les aider. La plupart garderont a
I’esprit gu’ils sont avant tout |a pour proteger la
populationet,amoins quelasituationnedéegenere
vraiment, ils eviteront la violence autant que
faire se peut. Globalement, les Marshals de Kore
et Angelos sont plutot integres et Saito veille a
eviter les abus d’autorite les plus flagrants. La
situation sur Kerberos est tres differente...

Deleurcote,lesMarinesdePittman (douzesoldats
dont le lieutenant et un sergent, accompagneés
d’un androide de soutien Hyperdyne 341-B) sont
normalement loyaux a leur serment de proteger
les Ameriques-Unies contre toute menace
intérieure ou extéerieure. En temps normal, seul
I’Administrateur Fredrickson (qui représente
le gouvernement américain) peut leur ordonner
d’employer la force contre des civils, sauf en cas
de legitime defense. De méme, seul Fredrickson
peut placer tout ou partie du systeme sous loi
martiale, ou autoriser une operation conjointe
entre les Marines et les Marshals, ou méme des
experts civils (les PJ de la cellule de crise...).
Cependant, Pittman refusera categoriquement
d’obeir si jamais il s’apergoit que ’Administrateur
veut tourner le dos au gouvernement qu’il a jure
de servir. A priori, tous ses hommes feront de
méme, mais comme il s’agit de soldats avec des
antecedents disciplinaires, un ou deux Marines
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pourraient « passer a 'ennemi » ou refuser de
tirer sur des civils, méme en rébellion ouverte
contre les AU.

Si votre groupe de PJ compte un Marshal ou un
Marine (voire plusieurs), ces personnages vont
evidemment se retrouver au premier plan, et
ils peuvent jouer un réle déterminant dans ce
que feront leurs collegues si jamais Persephone
tente de proclamer son indéependance...

Le trafic de drogues

Le petit cartel de Ramirez menace la santeé
de plusieurs dizaines de mineurs d’asteroides
et compte méme des clients sur Persephone
et Angelos. La densité de population dans le
systeme est faible, ce qui veut dire gu’il suffira
d’une poignée d’incidents, surtout mortels,
pour que Fredrickson et Saito decident de
s’en prendre au reseau de dealers. Surtout,
ce trafic constitue un point d’entrée pour des
préedateurs bien plus importants... et dangereux.
En effet, si la production vendue par Ramirez et
ses shires est principalement locale, certaines
substances necessaires a sa fabrication doivent
étre importées ou detournées de cargaisons
officielles. Tt ou tard, cela arrivera aux
oreilles des mauvaises personnes, des criminels
appartenant a des syndicats interstellaires ou,
pire encore, des compagnies avec des fonds
occultes et des intentions douteuses. Ces
personnes pourraient voir en Alpha Mensae
un marche a exploiter et, surtout, une future
plague tournante dans leurs vilains trafics.
En cherchant a s’implanter dans le systeme,
ces groupes pourraient s’intéresser a Gemba
Systech et déecouvrir des petites choses utiles
concernant Madame Wong, voire le Triumvirat...

A minima, ces intéréts « extérieurs » voudront
placer Ramirez sous leur coupe, ou I'éliminer. Le
Marshal corrompu se retrouvera donc a jouer
sur la corde raide, car I'aide de son supeérieur,
Saito, ou de personnes fiables (les PJ ?) risque
vite de lui devenir indispensable. L’isolement de
Kerbéros est a double tranchant. Personne ne
peut y atterrir sans que Ramirez le sache, ce
qui empéchera qu’on le prenne par surprise (et
lui a permis jusqu’a present d’eviter que Saito
ne le prenne la main dans le sac...). Mais si les
choses degenerent vraiment, les secours les

plus proches sont a plusieurs heures de vol et
un groupe de tueurs a gages bien renseigneé peut
eliminer le Marshal et ses complices avant qu’on
puisse leur venir en aide.

Des PJ peu scrupuleux, voire qui ont des
ambitions criminelles, peuvent tres bien jouer un
role majeur dans la chute du cartel de Kerbéros.
Pour reprendre les affaires de Ramirez a leur
propre compte, ou en tant que représentants
d’une organisation plus importante. En tant
que locaux, ils attireront moins les soupgons du
Marshal corrompu s’ils ont un pretexte valable
de se rendre sur Kerbeéras, et ils pourraient donc
malgreé tout le prendre par surprise. S’ils sont
assez malins, evidemment.

D’un autre cote, des PJ aux motivations plus
altruistes ou plus scrupuleux auront le méme
avantage s’ils decident d’aider le Marshal Saito a
faire tomber son subordonne.

L’avant-poste des
Ingenieurs

QPQuelgue part dans |le systeme se trouve une
installation construite par les Ingénieurs. Elle
recele ala convenance de Maman des ovomorphes
ou des stocks d’agent AD-3859X.91 — 15
(Faccélérateur génétique noir). De méme, sa
localisation n’est pas predeterminee, afin gqu’elle
soit placee en fonction des besoins de chaque
groupe. Cette installation peut se trouver dans
une region circumpolaire encore inexploree
de Persephone, enfouie sous une epaisse
couche de glace perpéetuelle, ou a lintérieur
d’un asteroide. Dans le premier cas, seule une
expedition délibérée vers les regions polaires
est susceptible de deécouvrir [linstallation,
a moins qu’'un phénomene sismique ou un
accident (comme une navette s’écrasant avec
une cargaison explosive a proximité d’'un grand
glacier) ne libere l'installation de sa gangue de
glace. Si elle se trouve dans un astéroide, ce sont
vraisemblablement des mineurs de Kerbéros qui
la decouvriront. Ni le Triumvirat ni John Ramirez
n‘ont intérét a attirer l'attention sur cette
découverte. En voulant garder la situation sous
controle et preserver le secret, il est presque
inevitable que tot ou tard, quelgu’un se retrouve
avec un xenomorphe dans 'abdomen, ou entre en




contact avec I'accélérateur genetique...

Evidemment, histoire de compliquer les choses,
il peut y avoir plusieurs installations de ce type
dans le systeme. Notamment en rapport avec le
paragraphe suivant.

Les anciens terraformeurs

Il est possible que les Ingénieurs ne soient pas
forcément les responsables de ces travaux de
reconfiguration planétaire et que leur présence
dans le systeme visait egalement a etudier les
travaux des mysterieux terraformeurs. Ces
derniers ont disparu depuis longtemps, en tous
cas, de ce secteur de I'espace...

Dans cette eventualite, la technologie qui a donne
a Persephone son aspect actuel est toujours
en activité. Les deux poles planetaires abritent
des processeurs environnementaux souterrains
gui fonctionnent en continu depuis des milliers
d’anneées et sont bien plus performants que les
modeles dont disposent I’humanité. Ces deux
sites peuvent étre la source de decouvertes
technologiques et scientifiques majeures, avec
les complications habituelles si les compagnies ou
les gouvernements interstellaires se retrouvent
impligués. Comme evoque plus haut, ils peuvent
méme accueillir des avant-postes scientifiques
des Ingénieurs, qui etudiaient cette technologie
difféerente de la leur. A l'inverse, si les humains
sont les premiers a s’aventurer dans ces
endroits, leurs systemes de defense sont peut-
eétre toujours actifs...

Surtout, tripatouiller les complexes mecanismes
extraterrestres peut provoquer des pannes plus
ou moins critiques. Si 'un des deux processeurs
planétaires cesse completement de fonctionner,
ou gue les deux voient leur efficacité reduite
par les imprudentes manipulations humaines,
I’environnement planétaire pourrait bien subir de
brutales transformations... et 'ecosysteme de
Perséphone en étre definitivement altéré. Bien
gue les installations humaines sur Persephone
protegent Ileurs habitants des conditions
climatiques extrémes, elles ne sont pas
suffisamment autonomes pour faire face a une
disparition rapide de I’'atmosphere, par exemple...
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Lasalle Bionational

Il est facile d’imaginer ce que Tennant pourrait
faire s’il entendait parler de creatures alien
ou d’un fluide noir visqueux aux proprietés
mutagenes... et il dispose parmi ses employes de
quelgues personnes avec un passe soigneusement
edulcore, impliqguant armes a feu et opérations
pas vraiment |égales. Une opération commando
pour s’emparer d’echantillons et les ramener a
Avernus est donc envisageable.

Comme bien souvent lorsque des humains sont
confrontés aux travaux des Ingenieurs, I'avidite
et I'orgueil s’avereront de tres mauvais conseil.
Les laboratoires d’Avernus pourraient devenir le
theéatre d’une infestation majeure. Pire encore,
Tennant pourrait vouloir expédier discretement
a ses superieurs des eachantillons, ce qui implique
de passer par la navette reguliere entre Kore et
la station Angelos. La situation pourrait devenir
explosive une fois la navette en orbite, la station
se retrouvant menacee alors gu’a la surface, les
habitants de Koré doivent deja faire face a un
probleme majeur.

Une autre possibilité, encore plus critigue : des
facehuggers echappent a tout controle et se
retrouvent en liberté sur Perséephone pendant
I’hiver, avec I'opportunité d’infecter quelques
prédateurs locaux ; ou un accident provogue la
dispersion dans l'atmosphere d’assez d’agent
AO0-3959X.91 — 15 pour que divers specimens
de faune et de flore (voire de colons..) dans
le voisinage subissent des transformations
genetiques acceléerees. Une menace xenomorphe
ou neomorphe libérée dans un ecosysteme
propice, comme Persephone durant sa période
ensoleillée, pourrait alors se multiplier a tres
grande vitesse...

Les deux principales complications (en dehors
de I'acceléerateur genetique et des aliens eux-
mémes) surlecheminde Tennant sont qu’ildispose
de ressources limitées en termes mateériels et
humains, et que personne n’a realiseé jusgu’a
présent a quel point I'androide Lully avait ete
modifiée par sa mise a jour logicielle. La nouvelle
assistante scientifigue d’Avernus pourrait bien
décider d’alerter la colonie, ou méme d’aider
directement des gens qui voudraient arréter
Tennant et ses partisans.
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Une troisieme possibilité de complication
concerne la base de recherche Aornos. Ses
occupants ne sont pas forcement plus dignes
de confiance que Tennant, mais ils apprecient
peu gue Lasalle privilegie Avernus a leur propre
programme. Si Lully ou les PJ previennent les
chercheurs d’Aornos des projets de Tennant, ils
pourraient décider de s’en méler, dans I'espoir
de les recupérer pour assurer leur propre avenir
aupres de leurs superieurs, par exemple. Si les
PJ ont été assez persuasifs sur les dangers gque
posent ces travaux, les scientifigues d’Aornos
pourraient aussi decider de les aider, afin de
maintenir de bons rapports avec la colonie et de
préserver la reputation de la compagnie.

Enfin, si jamais les supérieurs de Tennant ou
les espions de la Weyland-Yutani avaient vent
des decouvertes faites sur Perséphone, ils ne
manqueraient evidemment pas de s’impliquer
bien plus directement. L’arrivee de scientifiques
corporatistes accompagnes d’un contingent
d’hommes de « la fourriere » de W-Y, ou de
mercenaires payes par Lasalle, creerait des
tensions tres fortes avec les colons. En
particulier si la situation geéopolitique globale
a suffisamment dégénéré pour qu’une guerre
interstellaire ait eclate, ou que le Triumvirat
tente de profiter des evenements pour proclamer
I'indépendance d’Alpha Mensae.

[t R B

La présence de Joanna Calhoun a Koreé et le fait
gu’elle s’occupe de I'entretien des vehicules
terrestresluidonnent d’excellentes opportunites
d’obtenir des informations. Probablement parce
gue (fideles a leurs habitudes...) les joueurs ne
prendront pas assez de precautions lorsque
leurs personnages discuteront a leur retour de
mission. Les deux cas de figure qui pourraient
amener Calhoun a passer a l'action sont la
proclamation de I'indépendance de la colonie et
la découverte de vestiges extraterrestres. Elle
s’efforcera alors de rassembler les informations
pertinentes pour envayer un volumineux paquet
de données vers les stations d’écoute de I'UPP.
Selon ce gu’elle a pu apprendre et transmettre,
il se peut gu’on Ilui demande de chercher a
en savoir plus. Ou que I'UPP envoie d’autres
agents sous couverture pour monter une

opération d’infiltration majeure, voire une action
commando. Notamment si Calhoun obtient des
informations concernant les Ingénieurs, ou
que la colonie se retrouve avec un probleme de
xénomorphes/neomorphes sur les bras.

Le pire serait que 'UPP tente une opération
militaire en expeédiant un vaisseau rempli de
soldats pour prendre le controéle des installations
qui intéressent les hauts grades, extraire
données et personnes importantes, puis prendre
la fuite. Cela ne se produira que si les supérieurs
de I'espionne sont persuadés que Perséphone
dissimule des recherches d’importance
stratégique (ou un paquet d’ovomorphes préts
a etre transportés) et que les autorités locales
semblent avoir pris des mesures de securite
importantes. En effet, il est inevitable gu’une
attague meneée par un vaisseau de I’'UPP provoque
des complications diplomatiques majeures.
De telles complications n’auront plus aucune
importance une fois que les affrontements
entre les AU et 'UPP auront pris de ’'ampleur (cf.
Manuel de terrain des Marines Coloniaux), mais il
sera aussi plus difficile a ce maoment la pour I’'UPP
de mobiliser une force de frappe rapide aussi loin
des zones de conflit. Si une attague a lieu, elle
partira vraisemblablement du systeme Bao-Sau,
ce qui alertera evidemment les AU qui gardent un
ceil sur son trafic spatial...

La communaute de Lethe

L’espaceconnunemanquepasdegroupesreligieux
aux convictions plus ou moins excentrigues, et
certains sont loin d’@tre inoffensifs. Jusqu’a
présent, les colons de la concession Lethe ne
se sont pas specialement fait remarquer, si ce
n’est par leur deésir d’isolement et le fait gu’ils
n’acceptent les visiteurs qu’a contrecceur.
Les echanges entre Lethe et les autres colons
sont reduits au strict minimum : des graines et
plantes troquées en echange de quelques pieces
detachees ou medicaments lors d’episodiques
visites a Kore, ou de quelques rencontres avec
des fermiers du voisinage. Un conseil de cing
sages (deux hommes et trois femmes) mene la
communaute et gere ses rapports officiels avec
I'administration.

Il est tout a fait possible que les Iethéens aient
des intentions plus probléematiques, susceptibles




de mener a des actions violentes. lls pourraient
étre adeptes d'une croyance radicale et
s’offenser — par exemple — que I'on s’intéresse
a des vestiges extraterrestres si on en decouvre
dans le systeme, ou @tre partisans d’une
veritable prohibition ciblant certains articles
importes, ainsi que l'alcool et les substances
revendues par le cartel de Ramirez. Pire encore,
ils pourraient en fait se dissimuler derriere
cette fagade de communauté religieuse et
s’averer en realité étre des terroristes hostiles
aux Amerigues-Unies, voire des pions manipulés
par 'UPP ou une compagnie. Avec leurs propres
priorités concernant I'avenir d’Alpha Mensae et
son independance...

A Tinverse, il se peut que les léthéens ne
constituent en aucune fagon une menace et
souhaitent simplement que leur communaute
prospere sans 8tre derangee. Mis a part le
fait gu’ils refusent certains actes medicaux et
considerent les androides comme des machines
dont il faut rester a bonne distance, leurs
convictions religieuses n’ont pour I'essentiel
aucun impact sur les autres habitants de
Persephone. Si des problemes surviennent, ils
auront vraisemblablement plutdot pour origine
I’avidite d’autres colons, voire leurs prejuges...
ou ceux des PJ, puisqu’on connait la propension
des rdlistes a soupgonner les communautes
religieuses isolationnistes qu’on place sur leur
chemin d’entretenir d’obscures intentions.

Souvent a raison, mais pas toujours.

Ainsi, plutdt gu’une menace latente, les lethéens
peuvent devenir des voisins qu’on remarque
a peine, ou poser occasionnellement quelques
problemes. Des problemes parfois epineux, mais
gue des bonnes volontés determinées de part
et d’autre finiront normalement par aplanir.
A moins que les joueurs jettent de I'huile sur le
feu et finissent par provoguer une flambeée de
violence. Voire pire.

Weyland-Yutani

Bienqu’ellen’ait pasd’agentsouderepresentants
sur Persephone, la W-Y a des oreilles et des yeux
un peu partout. A partir du moment ol la guerre
entre les AU et 'UPP aura eclate, la situation
va devenir bien plus complexe : les differents
projets militaires de 'UPP et de la cabale Deep
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Void impliguant I'accelerateur genetique ou
les xenomorphes vont devenir problematiques
(cf. la campagne du supplément Manuel de
terrain des Marines Coloniaux) et la menace
de revélations d’ampleur a leur sujet de plus
en plus serieuse. Sans parler des mysterieux
Bombardiers frontaliers qui s’en prennent aux
colonies abritant des installations de recherche
sur ces « technologies prometteuses ». Et la
compagnie ne pourra plus autant que par le
passe compter sur I'aide de 'USCMC quand les
choses tourneront a l'aigre... puisque les Marines
seront occupeés au front.

(Juelgue part dans le directoire de la Weyland-
Yutani, quelgu’un finira par se dire que dissimuler
guelgues recherches sensibles loin du front,
des medias et des Bombardiers pourrait étre
judicieux. La compagnie a déja une longue histoire
avec des systemes stellaires proches d’Alpha
Mensae (Zeta Reticuli 1 et 2 notamment...) et
Michael Bishop opéere depuis Anchorpoint, ce qui
donne a la compagnie un agent d’importance a
une distance raisonnable de Persephone.

Sans parler du fait que tout ce qui concerne
les recherches sur Iles xénomorphes ou
I’'accelerateur noir finit obligatoirement par
necessiter des sujets animaux.. ou humains.
Une planete peu connue, avec une biosphere
unique et particulierement riche, une population
reduite et tres peu de présence corporatiste ou
militaire, constitue une opportunité d’installer
discretement un laboratoire clandestin. Et pour
Maman une occasion de mettre les menaces
d’Alien dans les pattes des joueurs, méme s’ils
ne se sont pas du tout approches d’un site
dangereux dans leur propre systeme stellaire.

Prendre le controéle de la communaute de Lethe
par le biais d’agents infiltrés se faisant passer
pour des refugies est une maniere possible pour
la W-Y de mettre la main sur un vivier de sujets
humainsdontles autoritéslocaless’occupent dgja
tres peu. Sans parler de toute la faune estivale de
Persephone qui pourrait intéresser nos savants
fous preferées. Cependant, il faudra parvenir a
convoyer et installer en toute discretion tout
I’equipement scientifigue necessaire.. sans
parler des echantillons mortellement dangereux
d’origine extraterrestre.
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John Ramirez pourrait egalement étre approche
et la W-Y installer son laboratoire sur Kerbéros
avec sa complicité. Quant a savoir si le Marshal
corrompu acceptera tout ce que cela implique
une fois gu’il aura vu ce que deviennent les sujets
d’expérience, ou combien de temps se passera
avant que le responsable du laboratoire decide
de se passer de ses services...

Enfin, si les indépendantistes parviennent a se
débarrasser des Marines, mais ne reussissent
pas a assurer la protection de Persephone, la
Weyland-Yutani pourrait déebarquer toutes armes
dehors et pretendre vouloir aider ses allies des
AU a preserver une colonie a fort potentiel. Le
temps que le conflit avec 'UPP s’apaise et que
I’Administration Coloniale revienne dans le coin,
la compagnie sera bien installee, méme si les PJ
seront probablement en train de lui livrer une
guerilla feroce. Tout au moins, s’ils sont encore
vivants.

Parce que, evidemment, a partir du moment ou
la Weyland-Yutani s’en méle et a le champ libre
pour ses experiences, toutes ces histoires
deviendront vite sans importance lorsque la
situation finira — comme d’habitude - par
echapper a tout contrile...

Les Argonautes

A I’heure actuelle, ils rassemblent une centaine
de personnes constituant les equipages de
vingt-six vaisseaux interstellaires civils. Pres de
la moitié travaillent pour Gemba Systech, mais
les autres compagnies de fret interstellaires
(y compris les filiales de meégacompagnies
comme Weyland-Yutani) ne sont pas en reste.
Ces vaisseaux operent principalement dans les
secteurs Neroid, Tartare, Cuspide et Micor, mais
plusieurs se rendent aux Colonies Independantes
du Noyau et guelques-uns s’aventurent jusqu’a
Anchorpoint ou Thedus.

Imaginez un instant.. vous vous allongez dans
votre caisson et quand vous vous reveillez
'instant suivant, il s’est passe six semaines,
voire davantage. Le temps que vos périodes
d’eveil atteignent un mois, essentiellement
passeé a bosser, pour le reste de l'univers une
année s’est peut-étre écoulée. Le temps gue
vous cumuliez cing ans hors de votre caisson,
vos enfants sont devenus adultes, vos parents

sont morts et votre langue natale est déesormais
riche en termes incomprehensibles pour vous.
Méme vos artistes preferés sont probablement
tombeés dans I'oubli.

Lorsque vous atterrissez quelque part, vos
contacts avec les autochtones sont limités. Vous
n’avez pas grand-chose a partager avec eux,
en fait. Enfin, rien qui soit vraiment important,
méme si parfois, quelgu’'un tombe amoureux
d’une personne rencontree dans un bar, ou en
a marre et demissionne pour devenir caboteur
intra systeme et passer le reste de sa vie autour
de la méme etnoile.

Alors, le plus souvent, vous finissez par ne plus
frequenter que des gens comme vous. Votre
equipage. Les membres de votre escouade sivous
etes un militaire. Dans les bars a spationautes,
vous croisez d’autres voyageurs. Eux aussi sont
toujours en route vers quelque part et peut-étre
gue vous les reverrez dans trois mois. Ou dans
vingt ans. Et cela ne voudra pas forcement dire
la méme chose pour chacun de vous...

Les salaires sont corrects, mais seulement si
on travaille assez longtemps pour capitaliser les
primes d’ancienneté et de distance. Le reste de
I'univers se fiche pas mal de vous, en realite, et
I’argent ne peut pas tout.

L’argent ne peut pas vous faire remonter le
temps, ou retrouver ceux que vous avez perdus,
parce qu’ils sont passes a autre chose.

L’amergence d’une mentalite, d’une culture
propre aux spationautes est inevitable. La seule
chose qui I'a empécheée jusqu’a present, c’est
justement la dispersion a travers 'espace (et le
temps) des concernés. L’ambition de la majorité
des spationautes est d’étre affecte sur des
lignes regulieres, entre systemes proches, pour
limiter ce déephasage temporel et pouvoir fonder
une famille, avec un foyer qui les attende. Mais
les primes sont proportionnelles a la distance,
et on a toujours besoin de plus de navigants au
long cours. Des gens qui vont de la Terre aux iles
Weyland, aux Solomons, ou plus loin encore.

Vivian Wong espere changer cela en soutenant
I'indépendance de Persephone et les ambitions
de Margaret. Surtout si cette derniere incite
aussi des systemes proches a prendre le méme
chemin. Ainsi, une petite nation hybride de




colonies autonomes voisines et de spationautes
pourrait voir le jour. A Pécart des ambitions
des superpuissances et des megacompagnies,
peut-étre gu’on pourrait alors envisager une
civilisation metissee, a la fois sedentaire et
nomade. Une civilisation capable de se defendre
et de prosperer. De s’etendre vers l'espace
inconnu sans avoir de comptes a rendre aux
exploiteurs habituels et a leurs dogmes plus
vieux que la conquéte spatiale.

Pour l'instant, seul le transporteur de classe
Bison Alecto du capitaine Vivian Wong et son
equipage operent dans la clandestinite. lls
procedent a des rendez-vous dans des systemes
déserts ou des coins isolés avec les autres
Argonautes pour embargquer ou livrer des
cargaisons sensibles, a I’écart des vaisseaux
douaniers. Parfuois, ils accompagnent un de ces
transporteurs sur un trajet dangereux, pour
inciter les pirates potentiels a aller voir ailleurs,
ou se posent avec de fausses immatriculations
sur des avant-postes particulierement reculés.
Leurs associes doivent poursuivre leurs
activités officielles, méme si Margaret Wong
peut manipuler les données de vol concernant
les vaisseaux de Gemba Systech passant dans le
systeme Alpha Mensae.

A grande échelle, les Argonautes constituent
pour linstant un phénomeéne en arriere-plan,
gqui va inexorablement s’etendre a travers
I’espace connu dans les annees et les decennies
a venir : ’'emergence de liens entre spationautes
normalement affilies a des organisations ou des
gouvernements antagonistes, qui se sentiront
plus proches de ceux qui partagent Ileurs
preoccupations que des lointains bureaucrates
ou des colons sedentaires. Ce que cela pourra
entrainer a long terme en matiere d’expansion
humaine et de nations interstellaires, il est
encore trop tot pour le dire... mais s’y intéresser
peut permettre d’ajouter des nuances et du
contexte a l'univers d’Alien.

De fagonplusdirecte etimmediate, les Argonautes
sont a la fois une source d’informations
parcellaires, et d’aide ponctuelle. A travers le
reseau informel qgu’ils constituent, diverses
rumeurs peuvent parvenir jusqu’aux PJ s’ils ont pu
nouer des relations satisfaisantes avec Madame
Wong. Les Argonautes entendent bien des choses
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dansles barsaspationautes, surles docks spatiaux
et les réseaux de communication. La distance et
le temps font gu’ils auront du mal a se tenir au
courant de I'actualite, mais a l'inverse, ils peuvent
detenir des bribes d’informations concernant
des evenements remontant a plusieurs mois, ou
plusieurs annees, voire davantage.

A partir du moment oo ils auront connaissance
de creatures hostiles au sang acide ou d’une
substance noire mutagene, les PJ pourraient bien
chercher a en apprendre plus. Or, leur région de
I'espace abrite plusieurs systemes stellaires qui
ont ete par le passe concernes par de tels sujets:
Zetal et Zeta 2 Reticuli, evidemment, mais aussi
GL14018 ou GL4739 par exemple (cf. les films Alien,
le huitieme passager et Aliens, le retour, le jeu
video Alien Isolation, le jeu video Colonial Marines
ainsi que les comics Aliens : Defiance ou le roman
Alien : La Mer des chagrins... entre autres).

L’Alecto peut aussi servir a transporter les PJ
en toute discretion vers d’autres systemes
s’ils decident de verifier certaines rumeurs
ou de s’impliquer plus avant dans la cause
independantiste. Le Triumvirat pourrait en effet
avoir besoin d’@missaires, ou d’agents, pour
veiller a ses intéeréts dans les systemes vaoisins
susceptibles de rejoindre les independantistes.
Enfin, les Argonautes peuvent transporter
des cargaisons illégales (comme de I'armement
lourd) avec relativement peu de chances d’étre
interceptes, entre [|’Alecto qui opere sous
couverture et Margaret Wong qui peut trafiquer
les manifestes de cargaison des vaisseaux
Gemba Systech. |l se pourrait méme que les PJ
soient amenés a se rendre dans les Colonies
Indépendantes du Noyau, pour acheter certains
equipements tres sensibles au marcheé noir, par
exemple. lls verraient alors de leurs propres yeux
a guel point le desir d’autonomie de certains
sur Persephone est difféerent du masque
« d’independance » des Colonies du Noyau, a la
botte des compagnies.
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